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PENDAHULUAN 



 

 

 

 

• 

• 

• 

• 
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ISI KANDUNGAN 



 

 

ISI KANDUNGAN 



 

 

CADANGAN PENGAGIHAN 

MASA PDPC 

UNIT TOPIK 
CADANGAN  

MASA / WAKTU 
CATATAN 

UNIT 1 TEORI MIKROPENGAWAL 2 JAM  

UNIT 2 OUTPUT 3 JAM 

SESETENGAH TOPIK  

PERLU KOMPUTER ATAU/

DAN TELEFON PINTAR 

UNIT 3 INPUT 2 JAM 

UNIT 4 GABUNGAN OUTPUT / INPUT 3 JAM 



 

 

PERSEDIAAN  

• 

• 

• 

• 



 

 

MIKROPENGAWAL 
UNIT 1 

STANDARD PEMBELAJARAN 

2.4.1  Menyatakan maksud mikropengawal dan mikropemproses 

2.4.2 Menjelaskan bahagian-bahagian yang terdapat dalam mikropengawal 

2.4.3   Menghasilkan lakaran reka bentuk litar elektronik. 

STANDARD PENILAIAN 

TAHAP 1 Menyatakan maksud dan bahagian-bahagian yang terdapat dalam mikropengawal  

TAHAP 2 Menerangkan fungsi peranti yang terdapat dalam litar mikropengawal. 

TAHAP 3 Melakar reka bentuk litar elektronik menggunakan mikropengawal. 

SUB-UNIT  

UNIT 1.1 Apakah itu mikropengawal dan mikropemproses  SP: 2.4.1 

UNIT 1.2 Bahagian dalam mikropengawal     SP:2.4.2  

UNIT 1.3 Pengenalan kepada gambar rajah blok     

UNIT 1.4 Pengenalan kepada rajah skematik    SP: 2.4.3 

UNIT 1.1 

30 MINIT  

UNIT 1.2 

UNIT 1.3 30 MINIT 

UNIT 1.4 60 MINIT 

CADANGAN PEMBAHAGIAN 

MASA PDPC 

PERSEDIAAN 

1)  Boleh digunakan beserta dengan modul murid  



 

 

APAKAH ITU MIKROPENGAWAL 
DAN MIKROPEMPROSES 

UNIT 1.1 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat menyatakan maksud mikropengawal dan mikropemproses 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menyatakan maksud mikropengawal secara lisan atau bertulis 

Standard Pembelajaran: 

2.4.1 

Mikro-

pempro

ses 



 

 

UNIT 1.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.1 



 

 

UNIT 1.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.1 



 

 

BAHAGIAN-BAHAGIAN DALAM 
MIKROPENGAWAL 

UNIT 1.2 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat menjelaskan bahagian-bahagian dalam mikropengawal  
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menyatakan bahagian-bahagian dalam mikropengawal secara lisan atau bertulis 

Standard Pembelajaran: 

2.4.2 



 

 

UNIT 1.2 

Standard Pembelajaran: 

2.4.2 



 

 

PENGENALAN KEPADA GAMBAR 
RAJAH BLOK 

UNIT 1.3 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat mengenali cara melukis gambar rajah blok 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat melukis satu contoh gambar rajah blok yang mengandungi bekalan kuasa, mikropengawal, 
input dan output 

Standard Pembelajaran: 

- 



 

 

PENGENALAN KEPADA GAMBAR 
RAJAH SKEMATIK 

UNIT 1.4 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat mengenali cara melukis gambar rajah skematik 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat melukis rajah skematik dengan tepat berlandaskan panduan yang diberi  

Standard Pembelajaran: 

2.4.3 



 

 

UNIT 1.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.3 















 

 

UNIT 1.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.3 



 

 

OUTPUT 
UNIT 2 

STANDARD PEMBELAJARAN 

2.4.4 Membina litar simulasi yang berfungsi dengan perisian khas 

2.4.5 Membuat penyambungan litar input dan output  kepada mikropengawal 

2.4.6  Menulis pengaturcaraan mudah berdasarkan penyambungan litar input dan output 

STANDARD PENILAIAN 

TAHAP 4 Menguji kefungsian litar yang menggunakan mikropengawal (microcontroller). 

SUB-UNIT  

UNIT 2.1 Pengenalan kepada pengaturcaraan litar output   SP: 2.4.6  

UNIT 2.2 Jenis peranti output        

UNIT 2.3 Pengenalan kepada penyambungan litar output   SP: 2.4.5 

UNIT 2.4 Simulasi litar output      SP: 2.4.5 

UNIT 2.1 60 MINIT 

UNIT 2.2 

60 MINIT  

UNIT 2.3 

UNIT 2.4 60 MINIT 

CADANGAN PEMBAHAGIAN 

MASA PDPC 
PERSEDIAAN 

1)  Pastikan ada set Arduino / Maker UNO yang 

mencukupi untuk murid 

2)  Unit 2.1 memerlukan komputer atau telefon pintar 

untuk pengaturcaraan. (Rujuk Lampiran 1) 

3)  Unit 2.4 memerlukan komputer dan Internet yang 

berfungsi 

4)  Boleh digunakan beserta dengan modul murid  



 

 

PENGENALAN KEPADA  
PENGATURCARAAN OUTPUT 

UNIT 2.1 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat menulis atur cara mudah bagi mengawal litar output.  
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat mengawal LED bina dalam untuk Arduino / Maker UNO 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 

Isyarat analog 

Isyarat digital 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 

Start 

setup program 

loop program 

Start 

setup program 

loop program 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 

• 

• 

• 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 

5 void loop() { 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 

• 

• 

• 



 

 

UNIT 2.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 

digitalWrite(9, LOW); 

digitalWrite(8, HIGH); 

delay(1000); 

digitalWrite(9, HIGH); 

digitalWrite(8, LOW); 

delay(1000); 



 

 

JENIS PERANTI OUTPUT 

UNIT 2.2 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat mengenali pelbagai jenis peranti output 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menyenaraikan  nama dan fungsi pelbagai jenis peranti output 

Standard Pembelajaran: 

- 

• 

• 

• 

• 



 

 

UNIT 2.2 

Standard Pembelajaran: 

- 

• 

• 

• 

• 

• 



 

 

UNIT 2.2 

Standard Pembelajaran: 

- 

• 

• 

• 

• 

 

 



 

 

UNIT 2.2 

Standard Pembelajaran: 

- 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



 

 

PENGENALAN KEPADA 
PENYAMBUNGAN LITAR OUTPUT 

UNIT 2.3 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat membaca rajah skematik dan menyambungkan litar berdasarkan rajah 
skematik 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menghasilkan sekurang-kurangnya 1 litar berdasarkan rajah skematik yang diberi  

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

• 

• 



 

 

UNIT 2.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

• 

• 



 

 

UNIT 2.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

A1 

A2 



 

 

UNIT 2.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

B 



 

 

UNIT 2.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 



 

 

UNIT 2.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

tone merupakan fungsi khas untuk 

mengawal pembaz. Ia mengambil 3 

maklumat iaitu nombor pin, frekuensi bunyi 

yang hendak dimainkan dan juga tempoh 

masa bunyi tersebut dimainkan  



 

 

UNIT 2.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 



 

 

UNIT 2.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 



 

 

SIMULASI LITAR OUTPUT 

UNIT 2.4 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat membuat simulasi litar output pada perisian khas 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menghasilkan simulasi bagi sekurang-kurangnya 1 litar bersama dengan simulasi atur cara 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 2.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 2.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 2.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 2.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 2.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 2.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

INPUT 
UNIT 3 

STANDARD PEMBELAJARAN 

2.4.4 Membina litar simulasi yang berfungsi dengan perisian khas 

2.4.5 Membuat penyambungan litar input dan output kepada mikropengawal 

2.4.6  Menulis pengaturcaraan mudah berdasarkan penyambungan litar input dan output 

STANDARD PENILAIAN 

TAHAP 4 Menguji kefungsian litar yang menggunakan mikropengawal (microcontroller). 

SUB-UNIT  

UNIT 3.1 Pengenalan kepada pengaturcaraan litar input   SP: 2.4.6  

UNIT 3.2 Jenis peranti input        

UNIT 3.3 Pengenalan kepada penyambungan litar input   SP: 2.4.5 

UNIT 3.4 Simulasi litar input      SP: 2.4.5 

UNIT 3.1 60 MINIT 

UNIT 3.2 

30 MINIT 

UNIT 3.3 

UNIT 3.4 30 MINIT 

CADANGAN PEMBAHAGIAN 

MASA PDPC 
PERSEDIAAN 

1)  Pastikan ada set Arduino / Maker UNO yang 

mencukupi untuk murid 

2)  Unit 3.1 memerlukan komputer atau telefon pintar 

untuk pengaturcaraan. (Rujuk Lampiran 1) 

3)  Unit 3.4 memerlukan komputer dan Internet yang 

berfungsi 

4)  Boleh digunakan beserta dengan modul murid  



 

 

PENGENALAN KEPADA 
PENGATURCARAAN LITAR INPUT 

UNIT 3.1 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat menulis aturcara mudah bagi mengawal litar input 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menulis aturcara untuk membaca  dan memaparkan nilai dari litar input 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 3.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 3.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 3.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

JENIS PERANTI INPUT 

UNIT 3.2 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat mengenali pelbagai jenis peranti input 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menyenaraikan  nama dan fungsi pelbagai jenis peranti input 

Standard Pembelajaran:  

- 

• 

• 

• 

• 

• 

 



 

 

UNIT 3.2 

Standard Pembelajaran:  

- 

• 

 

 



 

 

UNIT 3.2 

Standard Pembelajaran:  

- 

• 

• 

• 

• 



 

 

UNIT 3.2 

Standard Pembelajaran:  

- 

• 

• 

• 

• 



 

 

UNIT 3.2 

Standard Pembelajaran:  

- 

• 



 

 

PENGENALAN KEPADA 
PENYAMBUNGAN LITAR INPUT 

UNIT 3.3 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat membaca rajah skematik dan menyambungkan litar berdasarkan rajah 
skematik 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menghasilkan sekurang-kurangnya 1 litar berdasarkan rajah skematik yang diberi  

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

• 

• 



 

 

UNIT 3.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



 

 

UNIT 3.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

• 

• 

• 



 

 

UNIT 3.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 

• 

• 



 

 

SIMULASI LITAR INPUT 

UNIT 3.4 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat membuat simulasi litar input pada perisian khas 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menghasilkan simulasi bagi sekurang-kurangnya 1 litar bersama dengan simulasi atur cara 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 3.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 3.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 3.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 3.4 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

GABUNGAN INPUT/OUTPUT 

UNIT 4 

STANDARD PEMBELAJARAN 

2.4.4 Membina litar simulasi yang berfungsi dengan perisian khas 

2.4.5 Membuat penyambungan litar input dan output kepada mikropengawal 

2.4.6  Menulis pengaturcaraan mudah berdasarkan penyambungan litar input dan output 

2.4.7 Membuat pengujian dan penilaian kefungsian litar elektronik 

2.4.8 Mencadangkan penambahbaikan ke atas reka bentuk litar elektronik 

STANDARD PENILAIAN 

TAHAP 4 Menguji kefungsian litar yang menggunakan mikropengawal (microcontroller). 

TAHAP 5 Membuat justifikasi kawalan atur cara input dan output bagi menyelesaikan masalah 

TAHAP 6 Membina litar elektronik kawalan mikropengawal (microcontroller) yang berfungsi 

SUB-UNIT  

UNIT 4.1 Pengenalan kepada pengaturcaraan struktur kawalan pilihan SP: 2.4.6  

UNIT 4.2 Gabungan litar input dan output     SP: 2.4.7 

UNIT 4.3 Simulasi gabungan litar input dan output    SP 2.4.5 

UNIT 4.4 Penghasilan projek      SP: 2.4.7 / 2.4.8 

UNIT 4.1 60 MINIT 

UNIT 4.2 

30 MINIT 

UNIT 4.3 

UNIT 4.4 90 MINIT 

CADANGAN PEMBAHAGIAN 

MASA PDPC 
PERSEDIAAN 

1)  Pastikan ada set Arduino / Maker UNO yang 

mencukupi untuk murid 

2)  Unit 4.1 memerlukan komputer atau telefon pintar 

untuk pengaturcaraan. (Rujuk Lampiran 1) 

3)  Unit 4.3 memerlukan komputer dan Internet yang 

berfungsi 

4)  Boleh digunakan beserta dengan modul murid  



 

 

PENGENALAN KEPADA 
PENGATURCARAAN STRUKTUR 
KAWALAN PILIHAN 

UNIT 4.1 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat menulis atur cara yang mengeluarkan output berlainan berdasarkan input 
yang diterima 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menulis atur cara untuk memasang LED yang terbina dalam dengan menekan suis yang ber-
sambung atau terbina dalam Arduino 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 4.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 4.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 4.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 4.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 4.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

UNIT 4.1 

Standard Pembelajaran: 

2.4.6 



 

 

GABUNGAN LITAR INPUT DAN 
OUTPUT 

UNIT 4.2 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat membaca rajah skematik dan menyambungkan litar berdasarkan rajah 
skematik 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menghasilkan sekurang-kurangnya 1 litar berdasarkan rajah skematik yang diberi  

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 



 

 

UNIT 4.2 

Standard Pembelajaran: 

2.4.5 



 

 

SIMULASI INPUT DAN OUTPUT 

UNIT 4.3 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat membuat simulasi litar input dan output pada perisian khas 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menghasilkan simulasi bagi sekurang-kurangnya 1 litar bersama dengan simulasi aturcara 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 4.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 4.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 4.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

UNIT 4.3 

Standard Pembelajaran: 

2.4.4 



 

 

PENGHASILAN PROJEK 

UNIT 4.4 

Objektif Pembelajaran 
Dalam unit ini, murid akan dapat menghasilkan projek yang melibatkan input dan output 
 
Kriteria Kejayaan: 
Murid dapat menghasilkan projek yang menghasilkan projek yang melibatkan input dan output berserta 
dengan simulasi dan dokumentasi projek 

Standard Pembelajaran: 

2.4.7 / 2.4.8 



 

 

PENGATURCARAAN 
MENGGUNAKAN TELEFON PINTAR 

Lampiran 1 

• 

• 

1https://play.google.com/store/apps/details?id=com.app.usbotgchecker&hl=en 

2https://play.google.com/store/apps/details?id=name.antonsmirnov.android.arduinodroid2&hl=en 



 

 

SENARAI RUJUKAN / SUMBER 
TAMBAHAN 

Lampiran 1 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 


